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評

1）大人の手で作って子どもに与える教具。ボード紙等に
貼り、定規とカッターを使って点線で切り取りピースに。

3）マトリクスゲーム盤上で遊ぶ。
4）初めは見出しピースの数字の上にツ－トト符号を鉛筆

で書き込んで手がかりとするとよい。徐々に消していく。

A）ゲーム感覚での素過程の計算。 プラマイカード①
±1～5

6609ap

特定用具：
・マトリゲームピース
・マトリゲーム盤

Adeamland Inc.
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評

1）インデクスピース（色と絵）を置き、マトリクスを作るの
が本来の課題だが、色と絵の２つの要素の配列が困難
な場合は、色のみや、絵のみの分類配列から始める。

2）「車の通り」「赤のならび」などの表現で、「近さを超えた
分類の表現形式」の導入を試行。

A）行または列による、「近さを超えた分類の表現形式」の
導入。

B）できれば、行と列の２次元を統合するマトリクスの表現
形式の導入。

絵と色のマトリゲーム

1205
マトリゲーム盤
粘着ラベル紙仕様
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